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UTILIZATION OF THE DK 70
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First of all check that the line voltage is in accordance with
local voltage. To switch on the DK 70 connect the cable of
the external power supply to the 12V socket on the rear of
the instrument and then plug in the power cord.

For battery back-up, insert 8 x 1.5 V batteries into the battery
compartment on the bottom of the instrument (we suggest
DURACELL MN 1400 or equivalent).

In this case it is not necessary to connect the power supply
to the power socket,

Connect the 1/4"” phone jack A to the input of an amplifier
for a monophonic connection; for a stereophonic connection
connect the 1/4” phone jack A/B OUTPUTS with the inputs
of two amplifiers or of a mixer,

The instrument may also be connected to stereo headphones
through the STEREO PHONES output. If needed, connect
the special optional pedal to the PEDAL socket,

To transform your DK 70 into a shoulder synth, you need the
optional STAGE SET; fix the special guitar type neck of the
STAGE SET to the instrument with the screws provided and
insert the connector into the socket placed on the rear of the
DK 70. Apply the shoulder belt and adjust it for the best
length,

Tl'nr'§1irI STAGE SET allows easy control of the main functions
for a perfect live performance.

Reduce DK 70's and amplifier's master volume knobs to zero.

Switch power on to both devices and set their valumes to an
acceptable level (usually the instrument's volume should be
3/4 of maximum level).

Your DK 70 is now ready to be played. On power up the
instrument selects a musical timbre which you can play or
change by simply digiting the number of program desired on
the switch panel and then pressing ENTER.

Remember that the DK 70 features 50 timbres in memory,
but inserting the R.A.M. - R.0.M. cartridges (optional) into
the special compartment it is possible to expand your
instrument’s memory up to maximum 100/150 different
timbres,

For detailed information on the utilization of the DK 70 and
its programming possibilites we suggest you read the
owner's manual very carefully.

IMPORTANT: the instrument's DISPLAY goes off
automatically after a few seconds in order to save the
batteries’ life length. To switch it on again, press any tab on
the PROGRAMMING UNIT section.

The « POWER BATTERY CHECK» LED blinks when the
batteries are near to complete discharge.

Per far funzionare il DK 70 & necessario collegare il cavo
dell'apposito alimentatore esterno in dotazione nella presa 12
v. posta sul retro dello strumento e quindi inserire la spina di
alimentazione dopo aver controllato la tensione di rete,
Qualora si desideri utilizzare |'alimentazione a batterie inserire
nell’apposito vano sotto lo strumento n® 8 batterie da 1,5 V.
Alcaline tipo DURACELL MN1400 o equivalenti. In quﬂatu
caso non & necessario collegare alla presa di rete
I'alimentatore fornito in dotazione.

Collegate la presa 1/4” phone jack A nell'entrata di un
amplificatore se lo strumento viene collegato in modo
monofonico oppure le prese 1/4” phone jack (A/B outputs)
nelle entrate di due amplificatori o di un mixer audio se lo
strumento viene collegato in modo stereofonico.

Lo strumento pud essere anche collegato ad una cuffia
stereo tramite |'apposita uscita «STEREQ PHONES».
Collegate, se necessario, I'apposito pedale opzionale nella
presa « PEDALy®.

Per utilizzare il DK 70 a tracolla & necessario utilizzare lo
«STAGE SET» opzionale; in questo caso fissate I'apposito
«manicon tipo chitarra dello STAGE SET al corpo dello
strumento utilizzando le apposite viti ed inserite il connettore
nella sede che si trova sul retro dello strumento.

Applicate al DK 70 la tracolla in dotazione allo « STAGE SETx
@ regolatene a piacere la lunghezza.

Lo STAGE SET vi permettera di utilizzare agevolmente il
controllo di pitch a sfioramento e le altre funzioni necessarie
per suonare comodamente dal vivo.

Posizionate i volumi del DK 70 e dell'amplificazione a zero.
Accendete le due apparecchiature, posizionate il volume del
vostro impianto e dello strumento ad un livello accettabile
{usualmente lo strumento a non pil di 3/4 del volume
massimo).

Lo strumento & ora pronto per essere suonato. Appena
acceso, lo strumento ha in memoria un qualsiasi timbro
musicale: provate a suonarlo. Per cambiare timbro
componete sulla tastiera numerica posta nella parte sinistra
un altro numero a vostro piacere (sceglietelo dall’elenco dei
timbri allegato) e premete il tasto ENTER. Lo strumento
suona ora il nuovo timbro prescelto. Ricordatevi che lo
strumento dispone di un totale di 50 timbri memorizzati, ma
inserendo nell’apposito vano le cartucce RAM - ROM
opzionali & possibile ampliare la memoria fino ad un mrassimo
di 100/150 timbri diversi.

Per informazioni dettagliate sull'uso dello strumento e sulle
relative possibilitd di programmazione vi preghiamo di leggere
attentamente il manuale di istruzione.

BUON DIVERTIMENTO.

IMPORTANTE: Lo strumento & dotato di una funzione
automatica di spegnimento del DISPLAY per risparmiare |
consumi nel caso venga utilizzato con batterie; il Display si
spﬂgnﬂra dopo qualche decina di secondi e si naccendera
automaticamente premendo un comando qualsiasi della
sezione PROGRAMMING UNIT.

Il LED « POWERT BATTERY CHECK» iniziera a Iamp&ggrﬂrﬂ
nel caso rimangano pochi minuti di funzionamento nelle
batterie dello strumento.




GUIDA A L’'USAGE DU DK 70

ANLEITUNG ZUR SOFORTIGEN
BEDIENUNG DES DK 70 SYNTHESIZERS

Pour le bon fonctionnement du DK 70 il faut d'abord
brancher le cible dans la prise de |'alimentateur extérieur
approprié et introduire la fiche d’alimentation aprés avoir
vérifié la tension électrique.

Si vous souhaitez utiliser I'alimentation & piles, il faudra
introduire dans |'espace prévu & cet effet (sous I'instrument)
8 piles de 1,6 V chacun du type DURACEL MN 1400 ou un
type équivalent.

Branchez la prise 1/4" phone jack A dans I'entrée d'un ampli
si I'instrument est relié de fagon monophonigue ou bien les
prises 1/4" phone jack (A/B OUTPUTS) dans les entrées de
2 amplis ou d'un mixer audio si I'instrument est relié de fagon
stéréophonique.

L'instrument peut &tre aussi relié & une casque stéréo a
travers la sortie « STEREQ PHONES».

Reliez si nécessaire, la pédale (en option) dans la prise
gPEDAL».

Si vous souhaitez utiliser votre DK 70 en bandouliére, il
faudra vous servir du STAGE SET (accessoire en option):
fixez I'accessoire a I'instrument & l'aide des vis et introduisez
le connecteur dans I'emplacement se trouvant a l'arriére de
l'instrument.

Appliquez la bandouliére en dotation du STAGE SET et
réglez en la longueur.

La STAGE SET vous permettra d’ utiliser facilement le
controle du PITCH a effleurement et les autres fonctions
nécessaires pour jouer en direct.

Placez les volumes du DK 70 et de I'amplification a zéro.
Allumez les deux instruments, placez le volume de votre
installation et de l'instrument & un niveau acceptable
(habituellement le volume de linstrument doit se trouver aux
3/4 de sa course maximum).

Votre instrument est maintenant prét pour jouer. Au moment
de I'allumage, il a en mémoire un timbre musical quelconque:
essayez-le. Pour changer de voix composez un numéro sur le
petit clavier numerique placé dans la partie gauche
(choisissez un numéro faisant partie de la liste ci-jointe) et
pressaz ENTER. L'instrument joue maintenant le nouveau
timbre choisi. Rappelez vous que votre instrument dispose de
80 voix mémonsées, mais grice aux cartouches RAM-ROM
en option vous pourrez agrandir la mémoire jusqu’a un
maximum de 100/150 timbres différents.

Pour avoir d’ultérieures informations sur I'usage de votre
instrument et sur les possibilités de programmation nous
vous suggérons de lire attentivement le mode d'emploi.

IMPORTANT: l'instrument est doté d'une fonction
automatique d'extinction du display pur économiser la
consommation d'énergie dans le cas vous utilisiez la batterie;
le DISPLAY s'éteindra aprés une dizaine de secondes et
sallumera a nouveau en pressant un contrble quelconque de
la section PROGRAMMING UNIT,

La LED «POWER BATTERY CHECK» commencera a
clignoter dans le cas o0 I'autonomie des batteries se
reduisent 4 quelques minutes.

Um den DK 70 in Betrieb zu setzen, muss man das Kabel des
Aussennetzteils mit dem 12 V. Anschluss auf der Riickseite
des Instruments verbiden, und nach Kontrolle der
Stromspannung den Netzstecker anschliessen.

Wenn man den Batteriebetrieb benutzen mochte, miissen in
das Fach unter dem Instrument acht 1,5 V. Batterien
eingelegt werden (DURACELL MN 1400 oder gleichwertige).
In diesem Fall braucht das augestattete Netzteil nicht
angeschlossen zu werden.

Verbinden Sie den Anschluss 1/4" phone jack A mit der
Eingangsbuchse an |lhrem Verstierker, wenn das Instrument
MONO angeschlossen wird, oder beide Anschitisse 1/4"
phone jack (A/B outputs) mit den Eingangsbuchsen von zwei
Verstarken oder einem Audiomixer, wenn das Instrument
STEREO angeschlossen wird.

Das Instrument kann ausserdem an einen Stereokopfhorer
angeschlossen werden, durch den Ausgang STEREO
PHOMES. Falls nGtig, das optionale Pedal and der PEDAL-
Buchse anschliessen,

Um den DK 70 umgehéngt zu spielen, muss das optionale
STAGE SET verwendet werden; befestigen Sie, in diesem
Fall, den guitarrenartigen «Hals» des STAGE SET mit den
Spezialschrauben am Instrument, und verbinden Sie den
Stecker mit dem Anschluss auf der Rickseite des Gerits.
Bringen Sie am DK 70 den mit dem STAGE SET
ausgestatteten Schultergurt an und stellen Sie sich nach
Belieben die Lange ein.

Das STAGE SET erlaubt lhnen die bequeme Steuerung des
PITCH-Bands und der anderen Funktionen zum
schwungvollen ‘live’ Spielen.

Stellen Sie die Lautstédrkeregler des DK 70 und des
Verstarkers auf Null. Schalten Sie die beiden Geréte ein, und
stellen Sie die Lautstarkeregler auf optimale Hohe
(gewdhnlich die Instrumentenlautstirke auf hochstens 3/4).
Das Gerat ist nun spielbereit. Beim Einschalten hat das
Instrument irgend einen Klang im Speicher: testen Sie ein
Anspiel. Zum Klangwechsel wahlen Sie auf der
Zahlentastatur links eine andere Nummer nach Wunsch
{wahlen Sie die Klange aus der beiliegenden Liste), und
driicken Sie die ENTER Taste. Das Instrument spielt nun den
neu ausgewdhiten Klang ab. Denken Sie daran, dass das
Instrument Uber insgesamt 50 gespeicherte Kldnge verfiigt.
Durch Einlegen der optionalen RAM - ROM PACKS in das
Cartridge-Fach ist es jedoch moaglich, den Speicher bis zu
hiichstens 100/150 verschiedene Klénge zu erweitern,

Fur genaue Auskunft dber den Gebrauch des Instrumentes
und die entsprechenden Programmierungsmaglichekiten
bitten wir Sie, die Bedienungsanleitung zu beachten,

VIEL VERGNUGEN.

WICHTIG: Das Instrument ist mit einer Ausschaltautomatik
des DISPLAYS zum Verbrauchsparen bei Batteriebetrieh
versehen. Das Display schaltet sich nach etwa zehn
Sekunden aus und durch Driicken irgendeiner Taste der
PROGRAMMING UNIT automatisch wieder ein,

Die POWER BATTERY CHECK LED beginnt beim Verbleiben
von wenigen Betriebsminuten der Gerdtebatterien zu blinken.




INTRODUCTION

INTRODUZIONE

The DK 70 is a polyphonic synthesizer with voice assignment
containing 8 complete and invidual synth modules (termed
voices or channels),

It is fully programmable and able to store up to 50 programs
in its computer memory and groups of 50/100 programs in
the RAM/ROM packs (additional memaries) which can be
inserted into the special CARTRIDGE location. The
instrument is provided with 8 oscillators (D.C.0.), 1 pink
noise generator, 1 24db/octave low pass Voltage Controlled
filter (V.C.F.), 9 digital envelope generators (D.E.G.), and 2
low frequency oscillators (L.F.0.) providing parallel
modulations of parameters such as pitches and filters.

All this is controlled by specific controls on the EDIT section
and memorized in the heart of the DK 70: the
PROGRAMMING UNIT. The Programming Unit also controls
the 50 factory programs (40 not programmable and 10
programmable) and the 50 or 100 external programs: 50
(programmablel on RAM pack or 100 (not programmable) on
ROM pack. Thus the DK 70 can control up to 150 musical
program simultaneously: 50 internal ones plus 50 (on RAM)
or 100 lon ROM) external ones which are recalled directly by
the PROGRAMMING UNIT or by special MIDI functions.

Il DK 70 & un sintetizzatore polifonico ad assegnamento di
voei con 8 moduli di sintetizzatore (voci o canali) completi ed
individuali. E totalmente programmabile e ha la capacita di
contenere 50 programmi nella memoria interna del suo
computer & gruppi di 50/ 100 programmi nelle «RAM/ROM
packy» (memorie aggiuntive) che possono essere inserite
nell'apposita locazione «CARTRIDGE#, Lo strumento é
dotato di 8 oscillatori (D.C.0.), 1 generatore di rumore rosa,
1 filtro passa basso a 24db per ottava contraollato in tensiong
(V.C.F.), 9 generatori di inviluppo digitali (D.E.G.) e di 2
oscillatori in bassa frequenza (L.F.0.) che provvedono a
modulazioni parallele di parametri quali i pitch e i filtn,
Tutto cid viene controllato da specifici comandi della seziong
«EDIT» e memorizzato dal « PROGRAMMING UNIT», il cuore
del DK 70, che provvede anche alla gestione dei 50
programmi interni (40 non programmabili & 10 programmabil]
e dei 50 o 100 esterni: 50 su RAM pack (programmabili) o
100 su ROM pack (non programmabili).

Lo strumento & quindi in grado di gestire
contemporaneamente fino a 150 programmi musicali: 50
timbri interni pia altri 50 (su RAM) o 100 (su ROM) esterni
che vengono direttamenta richiamati dalla sezione
«PROGRAMMING UNIT» o da speciali funzioni MIDI,

POWER CONNECTION ACCENSIONE

First of all check thath the line voltage is in accordance with
local voltage.

To switch on the DK 70 connect the cable of the external
power supply to the 12 V socket on the rear of the
instrument and then plug in the power cord.

For battery back-up, insert B x 1.5V batteries into the
battery compartment on the bottom of the instrument (we
suggest DURACELL MN 1400 or equivalent). In case you
want to change and use the external power-supply after
having inserted the batteries, there is no need for you to do
anything as they are automatically excluded.

Connect the 1/4" phone jack A to the input of an amplifier
for a monophonic connection; for a stereophonic connection
connect the 1/4" phone jack A/B OUTPUTS with the inputs
of two amplifiers or of a mixer, The instrument may also be
connected to stereo headphones through the STERED
PHONES output. If needed, connect the special optional
pedal to the PEDAL socket. Reduce DK 70 and amplifier's
master volume knobs to zero. Switch power on to both
devices and set their volumes to an acceptable level (usually
the instrument’s volume should be 3/4 of maximum levell,

Per far funzionare il DK 70 & necessario collegare il cavo
dell’apposito alimentatore esterno in dotazione alla presa 12
v, posta sul retro dello strumento & quindi inserire la spina di
alimentazione dopo aver controllato la tensione di rete.
Qualora si desideri utilizzare |"alimentazione a batterie &
necessario inserire nell’apposito vano sotto lo strumento 8
batterie da 1,5 v. tipo Duracell MN 1400 o equivalenti; in
questo caso le batterie verranno automaticamente escluse
quando tornerete ad utilizzare I'alimentatore esterno.
Collegare la presa 1/4"” phone jack A nell'entrata di un
amplificatore se lo strumento viene collegato in modo
monofonico oppure le prese 1/4" phone jack (A/B
OUTPUTS) nelle entrate di due amplificatori o di un mixer
audio se lo strumento viene collegato in modo stereofonico.  ©
Lo strumento pud essere anche collegato ad una cuffia
stereo tramite |'apposita uscita « STEREQO PHOMNESy.
Collegare se necessario I'apposito pedale opzionale nella
presa « PEDAL».

Posizionare i volumi del DK 70 e dell'amplificazione a zero.
Accendere le due apparecchiature, posizonare il volume del
Vostro impianto e dello strumento ad un livello accettabile
(usualmente lo strumento a non pid di 3/4 del volume
massimo).

PROGRAMMING GESTIONE PROGRAMMI

PROGRAM SELECT
On power-up DK 70 selects for itself the musical program

number corresponding to the last program used (see display).

The programs are numbered from 00 through 99; to change
over to second program simply digit the number desired on
the switch panel and then press ENTER on the
PROGRAMMING UNIT,

The ENTER function must always follow the new program’s
data otherwise the display will show the newly recalled
program while the instrument is still playing the former one.
The ENTER function will be useful to load a program, to be
played later. The ENTER LED blinks every time the
instrument awaitsy for the ENTER command (after recalling a
new program to be entered later, or after modifying any
timbre in one of the mamories}.

RICHIAMARE | PROGRAMMI

CQuando accendete il DK 70 nel display dello strumento
compare un numero di un programma musicale:
precisamente lo strumento ricorda I'ultimo programma usato
in ordine di tempo.

| programmi sono numerati da 00 a 99; per passare ad un
altro programma & necessarnio comporre il numero relativo
sulla tastierina e di seguito premere il pulsante «ENTER» della
sezione « PROGRAMMING UNIT».

La funzione ENTER deve sempre seguire in ordine di tempo
I'informazione del nuovo programma, altrimenti nel display
sard visualizzato il nuovo numero richiamato mentre lo
strumento suonerd ancora con il precedente programma. La
funzione di «<ENTER» & quindi utile per preparare un
programma da richiamare successivamente.
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The internal programs are numbered from 00 through 49, the
external ones from 50 through 99. To recall an external
program (either on RAM pack or on ROM pack) you must
insert the CARTRIDGE (instrument with POWER OFF) and
digit the program number {in this case any from 50 to 99). In
case an external program is recalled
without having inserted the CARTRIDGE, the display shows
the number of the recalled program, while the instrument
starts playing one of the internal programs and precisely the
program whose number is obtained substracting the number
of external program recalled from 50. For example: if you
select No. 63, corresponding to an external program, without
having inserted a CARTRIDGE the display will show No, 63
but the instrument will play program No, 13 (63 minus 50). If
you use an external additional memory on ROM pack (not
programmable) it is possibile to recall 100 external programs
which will always be identified with numbers from 50 to 99;
but you may also form 2 banks of 50 programs each (bank L
and bank R).
- L {both switches to the left position)
- R (both switches to the right position].

Il led del tastino « ENTER» lampeggia ogniqualvolta lo
strumento & in «attesan di ricevere il comando di «ENTER»
{dopo aver richiamato un nuovo programma da inserire o
dopo aver madificato in qualche modo un timbro in una delle
memorie).

| programmi interni sono numerati da 00 a 49, gli esterni da
50 a 99.

Per richiamare un programma esterno (su RAM o ROM pack]
si deve inserire la « CARTRIDGE: (a strumento spento) &
comporre quindi i relativi numeri di programma (in questo
caso da 50 a 99).

Nel caso venga richiamato un programma esterno senza la
presenza di una «CARTRIDGE® inserita, il display visualizzera
il programma richiamato mentre lo strumento suonera uno
dei programmi interni e precisamente il numero di
programma sottratto al numero 50.

Esempio: selezionando il numero 63 senza « CARTRIDGE»
inserita o abilitata il DK 70 suonera il programma 13 (63-50 =
13).

Se usate una memoria aggiuntiva esterna su ROM pack {non
programmabile) avete la possibilitd di richiamare 100
programmi gsterni che saranno sempre identificati con
numeri da 50 a 99; potrete perd commutare, con un
interruttore presente sulla vostra ROM pack, 2 gruppi di 50
programmi ciascuno (gruppo L e gruppo R).

— L (entrambi gli interruttori a sinistra)

— R (entrambi gli interruttori a destra)

PROGRAM EDIT

@—VCF
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MODIFICARE UN PROGRAMMA

It is possible to edit any program in use linternal from 00 to
49 and external from 50 to 99).

To modify or re-memorize a program is very easy.

On the top section of the instrument is a table of the
controllable parameters.

Avete la possibilitd di modificare istantaneamente qualsiasi
programma usato, sia interno da 00 a 49 che esterno da B0 a
29,

Modificare un programma o rimemorizzarlo & veramenie
semplice.

Nella parte superiore dello strumento si trova una tabella dei
parametri controllabili.
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La LED de la commande «ENTER» clignote & chaque fois que
Vinstrument «attend» de recevoir la commande «ENTER»
(aprés avoir rappelé un nouveau programme & introduire ou
bien aprés avoir modifié de quelque facon que ce soit le
timbre de I'une des mémaires).

Les programmes incorporés sont numérotés de 00 4 49, les
programmes extérieurs de 50 & 99.

Pour rappeler un programme extérieur (sur RAM ou ROM
pack), il faudra introduire la CARTRIDGE (avant d'allumer
l'instrument) et composer ensuite le numéro du programme
souhaité (dans ce cas de 50 a4 99).

Dans les cas ol vous rappelez un programme extérieur en
l'absence de la CARTRIDGE l'instrument jouera I'un des
programmes incorporés et plus précisément le numéro de
programme musical moins 50, par exemple: si vous avez
sélectionné le n® 63 d'un programme extérieur sans avoir
introduit la CARTRIDGE le display affichera le n® 63, mais
linstrument jouera le programme n?® 13 (= 63 - 50).

Si vous vous servez d'une mémoire extérieure additionnelle
sur ROM pack { = non programmable), vous aurez la
possibilité de rappeler 100 programmes extérieurs qui seront
toujours identifiés par les numéros de 50 a4 99; vous pourrez
cependant commuter, au moyen d'un interrupteur placé sur
votre ROM pack, deux groupes de 50 programmes chacun
[groupe L et groupe R).

- L lles deux interrupteurs vers la gauche)

- R {les deux interrupteurs vers la droite),

Die interne Programme sind von 00 bis 49 nummeriert, die
aausseren von 50 bis 99,

Um ein aeusseres Programm (auf RAM oder ROM pack)
abzurufen, muss die CARTRIDGE eingeschaltet werden (bei
ausgeschaltetem Gerat) und dann die relativen
Programmnummern gewaehit werden (in diesem Fall von 50
bis 99).

Sollte ein aeusseres Programm mit nicht eingeschalteter
«CARTRIDGE»-Funktion (Led aus) einberufen werden, zeigt
das Display das abgerufene Programm an, waehrend das
Instrument eines der internen Programme abspielt und zwar
die von 50 abgezihite Programmnummer,

Beispiel: Wenn die Nummer 63 ohne bestehende oder
eingeschaltete « CARTRIDGE» gewaehit wird, spielt der DK
70 das Programm 13 (63-50 = 13).

Sollten Sie einen aeusseren Zusatzspeicher auf ROM pack
(nicht programmierbar) verwenden, gibt es die Moeglichkeit
100 aeussere Programme mit den Nummern von 50 bis 99
abzurufen. man kann dazu an einem Schalter auf lhrer ROM
pack 2 gruppen zu je 50 Programmen abrufen (Gruppe L und
Gruppe R).

- L (beide Schalter nach links)

- R (beide Schalter nach rechts).

MODIFIER UN PROGRAMME

AENDERN EINES PROGRAMMES

SIEL DK70 voice prostam . .

Vous avez la possibilité de modifier instantanément tout
programme que vous étes en train d'utiliser, aussi bien parmi
ies programmes incorporés de 00 & 49 que parmi les
programmes de 50 & 99,

Madifier un programme ou le remémoriser est une opération
gxtrémement simple.

Sie koennen jederzeit alle benutzten Programme abaendern,
die internen von 00 bis 49 und die aeusseren von 50 bis 99,
Das Abaendern eines Programmes oder Neuspeichern ist
aeusserts ainfach.

In dem oberen Teil des Instrumentes befindet sich eine
Tabelle der kontrollierbaren Parameter,




The parameters are divided into functional groups and for
each parameter the following data are specified;

1) THE NAME

2) THE NUMBER

3) THE RANGE OF VALUES

4) THE SECTION

If you wish to change any factory sound parameter, simply
press the PARAMETER switch (LED lights-up) on the EDIT
section. Once the number of the parameter to be edited has
been selected, press ENTER and then edit the value using
the a - ¥ tabs,

- The parameters relative to the DEG (Digital Envelope
Generators) envelopes of the VCA (Voltage Controlled
Amplifiers) A and B range from 01 to 0B and from 11 to 17.
- The parameters of the VCF (Voltage Controlled Filter)
envelope range from 31 to 36.

- The parameters of the LFO 2 (Low Frequency Oscillators)
range from 41 to 46.

- The parameters of LFO 1 range from 51 to 55.

- The parameters of the DCO (Digitally Controlled
Oscillators) range from 61 to 67,

- The parameters of VCF range from 71 to 75.

- The CHORUS parameter number is 81.

- The programmable VOLUME parameter numbaer is 82.

- The DETUNE parameters are 21 and 22.

- The NOISE parameters are 23 and 24.

- The non-programmable functions numbers are: 91-92-93-
94-95-96-97-98-99,

| parametri sono raggruppati per famiglie funzionali e per
ogni parametro viene definito:

1) IL NOME

2) IL NUMERO DEL PARAMETRO

3) LA GAMMA DEI VALORI

4) LA FAMIGLIA

Se volete modificare qualche parametro dei suoni forniti dalla
casa, non dovete fare altro che premere il tastino switch
«PARAMETER» (visualizzato da un apposito led) nella
sezione «EDIT» dello strumento e, una volta scelto il numero
del parametro da variare, seguito dal comando «ENTER»,
modificarne il valore con i relativi tastini a-v

- | parametri riferiti agli inviluppi «DEG» (Digital Envelope
Generators) dei «VCA» (Voltage Controlled Amplifiers) A e B
sono numerati da 01 a 08 e da 11 a 17.

- | parametri dell'inviluppo del «VCF» (Voltage Controlled
Filter) da 31 a 36.

- | parametri degli «LFO 2» (Low Frequency Oscillators) sono
numerati da 41 a 46,

- | parametri degli «LFO 1» da 51 a 55.

- | parametri degli oscillatori «DCO» (Digital Controlled
Oscillators) sono numerati da 61 a 67.

- | parametri del filtro «VCF» da 71 a 75.

Il parametro del «CHORUS» ha il numero 81,

Il volume programmabile ha il numero B2,

| parametri riferiti al kDETUNE» hanno i numer 21-22.

| parametri riferiti al «NOISE» hanno i numeri 23-24.

- Le funzioni non programmabili hanno i numeri 91-92-93-94-
95-96-97-98-99.

L ]

ESEMPIO:

EXAMPLE:
PROGRAMMING UNIT EDIT
... |18 [ E-E" 1] [,
E 5 -E- ? | rasasar 1w -_' *
o sy —
S E l E 3 ) WL

A

[PROGRAWRING UNIT

Wi e e ol find i
l I
PRRCGE L
Pl AR TH
—] -5
) WL
LILRLE

—

Al Select the PARAMETER function: the ENTER LED starts
blinking and the display shows the number of the last
program selected.

B} Digit No. 02, corresponding to the VCA A d&cay time
parameter;

C) Pressing ENTER the VALUE LED lights-up and the display
shows the parameter's value in memory which, in this case,
may vary from 00 to 15.

D) Now, with the A - ¥ tabs, you can edit the parameter
value,

A decimal point of the right of the number appears on
display when in EDIT function.

Going back to PROGRAM switch (LED lights-up) with EDIT
function completed, the ENTER LED starts blinking while the
display shows the number of timbre in use.

To cancel changes press ENTER; the original sound will be
recalled from memory and all the values will be re-assigned
to the parameters you had altered.

In conclusion, the display can show:

A) Selezionate la funzione « PARAMETER®», il led del tastino
«ENTER» inizierd a lampeggiare e il display visualizzera il
NUMEaro dall ultimo parametro usato.

B). Componente il numero 02 con la tastierina numerica,
parametro riferito al tempo di decay del «VCA-Ax;

C) Premete « ENTER®, si illuminera il led « VALUE» e il display
wsualtzz&m il valore in memoria di tale parametro che in
questo caso potrd variare da 0.a 15. .

D) A questo punto potrete, tramite i tastmi A-V

modificare il valore di tale parametro.

Modificando il valore di un qualsiasi parametro il display
visualizzera la funzione di «EDITING» con un punto digitale
alla destra dei numeri.

Ritornando alla funzione « PROGRAM» premendo il tastino
switch (visualizzato da un apposito led), la funzione di
«EDITING» avvenuta sard anche sottolineata dal led
intermittente del tastino «ENTER», mentre il display numerico
tornera a visualizzare il numero riferito al timbro che state
utilizzando.




L'instrument est pourvu d'un index des paramétres
contrdlables,

Les paramétres sont regroupés par familles de fonctions et
chaque paramétre est caractérisé par:

1) NOM

21 NUMERO

3) GAMME DES VALEURS

4] FAMILLE

Si vous souhaitez modifier quelques uns des paramétres des
timbres préparés par le fabriquant vous devrez tout
simplement presser la commande switch «PARAMETER»
(affichée par une LED) dans la section EDIT de votre
instrument et, une fois choisi le numéro du paramétre que
vous souhaitez modifier, suivi de la commande « ENTER»,
vous pourrez en maodifier la valeur au moyen des touches

A - ¥ correspondantes,

- les paramétres destinés aux enveloppes «DEG» (Digital
Envelope Generators) des «VCA» (Voltage Controlled
Amplifiers ) A et B sont numérotes de 01 3 08 et de 11 2 17:

- les paramétres de I'enveloppe du «VCF» (Voltage Controlled

Filters) sont numérotés de 31 & 386;

- les paramétres du «LFO 2» (Low Frequency Oscillators)
sont numérotés de 41 4 46;

- les paramétres des «LFO 1» sont numérotés de 51 & 55

- les paramétres des oscillateurs «DCO» (Digitally Controlled
Oscillators) sont numérotés de 61 a 67:

- les paramétres du filtre «\VCF» vont de 71 & 75;

- le paramétre du «CHORUS» a le n° 81:

- le volume programmable a le n® 82

- les paramétres correspondant au «DETUNE» ont les
numeros 21 et 22;

- les paramétres correspondant au «NOISE» ont les nos. 23
et 24;

- les fonctions non programmables ont les nos. 91-92-93-94-
95-96-97-98-99,

EXEMPLE:

Die Parameter sind nach Funktionsgruppe zusammengefasst
und fuer jeden Parameter wird bestimmt:

1) DIE BEZEICHNUNG

2) DIE PARAMETER NUMMER

3) DER WERTEBEREICH

4) DIE GRUPPE

Wenn Sie irgendeinen Parameter der vom, Haus gesteliten
Klaenge aendern wollen, druecken Sie die Switch-Taste
«PARAMETER» (durch eine Led erleuchtet) in der Sektion
«EDIT» des Geraetes, sowie Sie die Nummer des zu
aendernen Parameters gewaehlt haben, gefolgt vom
«ENTER»-Druck, aendern Sie den Wert mit den
entsprechenden Tasten &4 - v .

- Die Parameter der Huellkurven «DEG» (Digital Envelope
Generators) der «VCA» (Voltage Controlled Amplifiers) A und
B sind von 01 bis 08 und von 11 bis 17 nummeriert,

- Die Parameter der Huellkurve «VCF» (Voltage Controlled
Filter) von 31 bis 36,

- Die Parameter der «LFO 2» (Low Frequence Oscillators)
sind von 41 bis 46 nummeriert,

- Die Parameter der «LFO 1% von 51 bis 55.

- Die Parameter der Oszillatoren «DCOw» (Digitally Controlled
Oscillators) sind von 61 bis 67 nummeriert.

- Die Parameter des Filters «\VCF» von 71 bis 75

- Der Parameter des «CHORUS» hat die Nummer 81

- Die Programmierbare Lautstaerke hat die Nummer 82,

- Die Parameter des «DETUNE» haben die Nummern 21-22
- Die Parameter des «NOISE» haben die Nummern 23-24

- Die nicht programmierbaren Funktionen haben die
Nummern 91-92-93-94-95-96-97-98-99,
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Al Sélectionnez la fonction «PARAMETER»: i)
la LED de la commande «ENTER» commencera  clignoter et
le display affichera le numéro du dernier paramétre utilisé.

Bl Composez le n® 02 sur le clavier numérique; ce pafamétre
correspond au temps dU decay du «VCA» A; !

C) Si maintenant vous 'pressez la commande «ENTER# vous
verrez la LED « VALUE® s’allumer et le display affichera la
valeur en mémoire de ce paramétre qui dans ce cas pourra
varier de 00 & 15.

D) A cet instant, vous pourrez modifier la valeur de ce
parametre a travers les touches A - ¥ correspondantes,

En modifiant la valeur d'un paramétre quelconque, le display
affichera la fonction «EDITING» avec un point digital 4 la
droite des numéros.

En retournant & la fonction «PROGRAM» au moyen de la
commande switch (affichée par une led appropriée) la
fonction «EDITING» ayant eu lieu sera soulignée par le
clignotement de la LED de la commande «ENTER», alors que
le display numérique retournera 4 afficher le numéro de la
voix que vous étes en train d'utiliser.

A) Schalten Sie die Funktion «PARAMETER», ein:

die «ENTER»-Led blinkt auf und das Display zeigt die
Nummer des zuletzt verwendeten Parameters an.

B) Geben Sie die Nummer 02 auf der Tastatur ein, Parameter
des Decaytempos des «VCA» A:

C) Wenn jetzt «tENTER» gedrueckt wird, erleuchtet die Led
«VALUE» und das Display zeigt den gespeicherten Wert
dieses Parameters an, der in diesem Fall zwischen 0 und 15
schwanken kann.

D) Jetzt koennen Sie den Wert des Parameters mit den
Tasten & - ¥  aendern.

Das Display zeigt die «EDITINGs- Funktion durch einen
Digitalpunkt rechts der Nummern an, wenn irgendein
Parameterwert geaendert wird.

Wenn wir nun zur «PROGRAM»-Funktion durch Druecken
der Switchtaste zurueckkommen (angezeigt durch eine Led)
wird die erfolgte «EDITING»-Funktion durch ein Ledblinken
der «tENTER»-Taste unterstrichen, waehrend auf dem Display
die Nummer sichtbar wird, deren Klang Sie gerade abspielen.
Durch erneutes «ENTER»-Druecken kehrt die Original-
Klangeinstellung aus dem Speicher zurueck und somit alle
Parameterwerte, die Sie veraendert hatten.


































































